Kampen iringen 2018

Syskonens kamp

~ Praktiskt utskick ~

Bild: Hanna Olsson



Praktisk information

Las foljande information sa underlattar vi for varandra och informationsmétet blir kortare:

Obligatorisk inldsning: (Hemsidan)
Oavsett om du ar ny eller aterkommande deltagare ska du ha last kampanjens grundlaggande
texter (men du maste inte lasa underrubrikerna):

1._Hunaland - Detta ar lajvvarlden
2. Atter - Detta &r Hunalands olika atter
3._Tro - Detta ar religionerna pa lajvet

Viktiga tider:

Mandag (férberedelsedagen): Incheckning sker mellan 11:00 - 17:00

Klockan 19:00 pa mandagen halls obligatoriskt informationsméte. Ska du komma senare pa
lajvet ar det annu viktigare att du laser detta utskick.

Innan informationsmétet ska alla ha checkat in — d.v.s. anmalt sig till arrangérer och fatt de mynt
som tilldelats sina roller. Mynten delas ofta ut till gruppledaren som i sin tur férmedlar dem
vidare.

Lajvstart och lajvslut:
Lajvet startar nar du vaknar pa tisdag morgon och slutar nar du vaknar pa séndagen. Pa
s6ndagen packar vi ihop, minglar, checkar ut och lamnar tillbaka mynt/intrigféremal.

Bilar och parkering:

Nar du kommer fram till byn kan du kéra fram bilen till din lagerplats/hus och packa av/tdmma
bilen (inte lasta in i hus/talt). Det viktigt att du flyttar bilen omgaende fran byn - senast inom 30
min - for att undvika trafikkaos. Ockupera inte vandplanen, utan spar minglandet till senare. Ofta
gar det att kdra in i byn, men vid vissa tider kommer flera bilar samtidigt sa det kan vara klokt att
stanna till pa vandplanen och ga in i byn forst for att reka.

Vi kommer i ar troligtvis att anvanda en annan parkering an den vanliga. Denna parkering ligger
nagot langre bort, pa andra sidan korsningen i Nyholm. Var tanke ar att varje att/grupp ska
kunna ha en bil vid den gamla parkeringen ifall nagon vill kunna géra arenden under lajvet eller
for att enklare kunna I6sa samakning bort till huvudparkeringen. Denna atts/grupps bil
registreras vid incheck.

Nagon gang under mandagen, samt sondagen vid lajvslut, kommer arr/funktionar kéra pendelbil
med folk till bilarna. Tider for detta kommer meddelas senare.


http://kampeniringen.se/kampanjen-2/hunaland-2/index.html
http://kampeniringen.se/tter/index.html
http://kampeniringen.se/religion/index.html

Observera att inga bilar ar tillatna pa omradet efter kl. 21 pa mandagen - d& ska ALLA ha
parkerat. Nagra fa fordon med tillstdnd kommer finnas parkerade ldngs med vagen.

Nar du hamtar bilen och koér in i byn igen pa séndagen ar det viktigt att packningen ar
fardigpackad innan sa att det gar fort att packa in.

Mat:

Observera att det rader TOTALT nétforbud (inkl. jordnotter och mandel, aven nougat) pa lajvet
pa grund av luftburna allergier. Detta galler p& omradet fére, efter och under hela lajvet. Det kan
dock finnas produkter pa omradet med spar av nétter s om du har allergi, kolla hellre en gang
extra om du blir bjuden pa nagot. Ni som har matallergier — anmal detta till vardshuset direkt nar
ni kommer och checkar in samt meddela om ni aker hem tidigare an lajvets slut.

Mat serveras inlajv pa vardshuset i byn. Frukost serveras mellan kl 08:00 och 10:00.

Middag borjar serveras mellan kl. 17:00 och 18:00 och serveras sa lange mat finns pa kvallen.
Det ar viktigt att alla tar hansyn, lamnar tillbaka sina ldnade matsaker och diskar efter sig pa
anvisad plats. Inga matsaker eller dryckeskarl far saledes tas med till eget hus/talt. Det rings i
klockan vid vardshuset da maten ar klar.

Utover frukost och middag séljs ett begransat antal luncher och fika, macka och frukt finns fér
en rimlig slant. Vi reckommenderar vara deltagare att ta med sig eget tilltugg att ata vid behov
under dagarna.

Vatten och toaletter:

Toaletter (utedass): finns cirka 30 meter fran byn med ramp. Det finns extra toapapper pa det
stora, tillganglighetsanpassade dasset och om du marker att det boérjar ta slut pa nagot av de
andra far du garna lagga in nagra extra rullar. Det finns ocksa extra bindor om nagon skulle
behdva och glédmt att ta med.

Vatten finns i brunnen i byn. Hall i vatten i pumpen innan du bérjar veva sa kommer vattnet.
Viktigt ar att hinken vid brunnen aldrig flyttas och aldrig ar tom nar du gar darifran. Observera att
brunnen kan sina vid hogt tryck och det ar darfér bra att ha med lite eget vatten om du vill vara
saker pa att alltid ha tillgang. Skulle brunnen sina kommer vattnet rinna till igen, men det kan ta
nagra timmar. Om detta sker, kan man hamta vatten i backen.

Badmadjligheter finns i den grunda backen cirka 100 meter skogspromenad fran byn. Har gar det
bra att bada bade nack och i lajvmassiga badklader. Observera att vi alltid ar inlajv vid dassen,
brunnen och backen.



Boende:
Huslistan hittar du har och den innehaller alla som var anmalda senast 13 maj: Huslista

Observera att andringar kan komma att ske, &ven om det inte ar troligt. Har du fragor kring
nagot av husen eller andra funderingar, kontakta arrangér sa snart som maijligt. Vi har gjort vart
basta med husen, men det ar fa i ar som bor i egna talt och rakna med att det kommer vara
trangt i manga fall.

ar kan du lasa mer om de olika husen i Berghem.

Sdkerhet:

Skador off-lajv

Allvarlig skarp skada gar fore att lajva. Om nagon blir allvarligt skadad, pakalla hjalp omgaende
och ropa “skarp skada” samt om mojligt peka mot den skadade sa att de sjukvardsansvariga
lattare hittar personen. Mindre skador som inte ar akuta skoter vi diskret. Pa vardshuset finns
tillgang till férsta hjalpen-utrustning, med mera.

Sjukvardsansvarig under lajvet ar:
e Liv Agnesdotter av Knaphévde = Henrietta Olestad (Walbergastugan)

Det finns aven sjuktransport ifall deltagare skulle skada sig eller pa annat satt skulle behéva
akut lakarvard. Ta med egna mediciner och motsvarande om du vet med dig att du kommer att
behdva det (allergier, plaster, pincett, huvudvarkstabletter och sa vidare).

Trygghetsvirdar
For att du ska kanna dig trygg och saker pa vara lajv stravar vi efter att det alltid ska finnas en
erfaren och lugn manniska att vanda sig till som du kan prata med, oavsett tid pa dygnet.

Just nu haller vi pa att férsoka rekrytera minst en trygghetsvard till utéver den vi har:
e Olof Viljasson (Lill-Olof) av Rind = David Ruther (Draknastet)

Denne/dessa kommer att pekas ut pa informationsmétet innan lajvet. Observera att du ocksa
kan prata med arrangér och att det varje dag kommer finnas en nykter arrangor tillganglig.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1SQaK2cZGvs9olSU-iWcEtk1Ujx2E-jXp1HzFicIuF4M/edit#gid=0
https://docs.google.com/document/d/1HVkfGJsrcfgmr1qHMaabf7VPb-seNOTNcLO3-XMtVCU/edit#heading=h.j64ihfm4hhkx

Regler

Skador in-lajv

Vi har inget poangsystem for skador i Kampen i Ringen-kampanjen. Daremot kan rollen bli
medvetslds om du blir ’knockad” (las mer pa hemsidan). Om du blir slagen eller skadad, spela
dina skador och téank pa hur din roll skulle reagera och hur mycket den kan tankas tala. Vi har
inte heller nagon magisk lakedom som pa nagra timmar tar bort svara in-lajv-skador. Blir rollen
illa skadad kommer den att vara skadad lajvet ut, sa spela pa det.

Hur vet man om en roll dr déd eller medvetslis?
Man behdver ibland ta reda pa om en utslagen roll ar déd eller “bara” skadad/knockad och
medvetslos. D& kanner du efter pulsen pa handleden:

e Arroll déd ska spelaren knyta handen. Ar rollen bara medvetslos eller knockad, spreta
med fingrarna.

e Om personen ar helt slapp och inte gér nagot tecken alls ar han eller hon skadad pa
riktigt. Ropa “skarp skada” och forsék hjalp denne om du kan.

Blir du osaker kan du alltid viska diskret till personen och fraga.

Lajvade héindelser

Att strunta i resultatet av spelade handelser ar inte tillatet. Likasa ar det inte OK att ignorera
fakta som har gatt ut, for att det inte passar din roll eller fér att du som spelare inte tycker det ar
intressant. Vi hjalps alla at att driva lajvet framat, vi har alla ett ansvar i att bygga pa varlden och
det som hander. Spela pa din intrig sa att andra for ett roligare lajv och i gengald dven du. Om
du kanner att du ar obekvam med intriger eller information du fatt - kontakta arrangérer
omgaende.

Skilj mellan roll och person

Detta kan tyckas sjalvklart men av forekommen anledning: Spela alltid din roll och pa vad rollen
vet. Gral och annat som sker inlajv ar inlajv om inget annat sags. Personen ar med andra ord
inte sur pa dig pa riktigt. Skilj alltid pa rollen och personen bakom. Blir du oséker pa om det
personen gor eller sager ar inlajv kan du alltid viska diskret till personen och fraga. Kanner du
dig radd eller oséker pa andra satt — kontakta vara trygghetsvardar eller arrangér.

Téltfrid/Husfrid

Det finns ingen taltfrid eller husfrid under lajvet. Nar som helst kan vakter eller krigare krava
tilltrade i lagens eller kungens namn och nar som helst kan tjuvar och andra illfan smyga sig in
och rota igenom din packning. Platsen dar du bor maste alltsa alltid, dag och natt, vara in-lajv,
men det gar bra att dolja offiga saker i exempelvis en pase med off-runa. Det finns heller inget
offomrade pa omradet, vi ar inlajv aven vid dassen, vid brunnen och vid backen.



Offlajv-runa

Om du har saker som inte ar inlajv, som mediciner eller viss packning, sa ska dessa forvaras i
en pase eller dolt under tyg, och vara markerade med en offlajv-symbol. Symbolen ser i grund
och botten pa foljande satt, men variationer forekommer.

Pengar och inlajv-valuta
Vi efterlyser vara mynt (kirlingar). Har du kvar hemma sedan tidigare lajv — ta med dem. Din roll
tilldelas alltid pengar pa nytt vid varje lajv.

Det kommer finnas forsaljning pa plats. Offlajv-pengar talar vi om som Knape (svenska pengar).
Undvik sedlar sa langt det gar.

Inlajv-valutan kallar vi fér koppar, silver och guld. 1 silvermynt = 100 kopparmynt, 1 guld = 100
silvermynt. En stdmpel pa en "kopparplatta” = 10 kopparmynt.

Alkohol
Kampen i ringen ar ett lajv dar det férekommer alkohol och dar det ar en hég feststamning. Det
ar helt ok att dricka och festa pa KIR, men:

e Se till att du kan vara i din roll hela tiden. Bli inte sa berusad att du forstor for andra.

e Tank pa att andra kan uppfatta det som extra obehagligt om du bdérjar hota eller bli
nargangen om du har druckit.

e Det ar absolut forbjudet att anvanda eller ens dra vapen nar du druckit pa KIR. De far
dock sitta skidade i baltet.

Blir du osaker eller kanner dig otrygg pa nagot satt kan du alltid prata med vara trygghetsvardar.
Notera att det alltid kommer att finnas minst en nykter arrangér pa lajvet.

Pa kvallen far du INTE bara vapen inne pa vardshuset om du ar markbart berusad. Pa
vardshuset pa kvallarna galler aven foljande:

e Du far inte ha spjut, danyxor och andra skrymmande vapen.

e Vapen uppmuntras till att stallas i vapenstall (inomhus).

e Vapen far inte sticka ut i mittgangen eller vara i vagen fér personalen. Hall aven koll pa
bakandan sa du inte sveper ner glas och muggar fran borde av misstag.

e Vapen far inte hangas i bjalkar, rep eller annat dar de kan ramla ner.

e Vapen skall alltid befinna sig nedanfér vara axlar inne pa vardshuset.
Om nagon bryter mot ovanstaende regler och blir ombedd att [amna ifran sig vapnet, flytta det
eller stall det pa utsidan sa maste detta sagas (diskret) med ordet “OFF” forst for att markera att
det ar en off-tillsagelse. Detta ska da foljas eftersom det i sa fall ar - och alltid maste vara - av
offmassiga skal sa inga eventuella missforstand uppstar inlajv. Allt som sags under lajvet ar
annars att se som inlajv.


http://www.lajv101.com/images/offsymboler.gif

Minderariga far inte dricka alkohol. Malsman eller liknande som befinner sig pa lajvet ansvarar

for minderariga. Du som spelare har ansvaret att sdga nej om nagon bjuder dig pa alkohol. Det
ar helt okej att fraga vad det ar som bjuds om man ar osaker, samt fraga om nagon har aldern

inne for att dricka starkt.

Eld

Eld far bara tdndas i godkénda eldstader. Detta &r order frén brandmyndigheterna. En éppen
laga féar aldrig nédgonsin ldmnas obevakad. Ljus eller oljelampor skall vara vél férankrade sé att
de inte kan vélta. Ldmna aldrig ljus eller lampa brinnande om du inte &r i huset. Varje hus skall
ha en fungerande brandvarnare. Ga aldrig ifrdn en eldstad dér det finns gléd kvar och ha alltid
en hink med vatten i beredskap. OBS! Pa grund av eldningsforbud invantar vi svar fran
Berghems vanner om vi far anvianda eldstaderna i byn och det svaret kommer i slutet av
veckan. Mer information kommer formedlas sa snart som maojligt samt under offmoétet.
Rédkna dock med att eventuellt eldande enbart far ske med kol.

Djur och barn
Vi uppmuntrar djur fér en 6kad bykansla. Inga djur far ga fritt p4 omradet utan kraver inhagnad,
att det hélls i eller att de ar kopplade.

Foraldrar ar alltid ansvariga for sina barn under lajvet. Utsatt aldrig ett barn fér hot. Barn har
alltid ratt till stérst hansyn i alla Iagen, ju mindre barn desto stérre hansyn. Vill du involvera ett
barn i nagon intrig eller annan spelsituation kontrollera detta férst med féraldrarna. Ar du oséker
angaende nagot vad avser barns del i spelet, tala med foraldrarna.

Kontakt med arrangérer under lajvet
Vi kommer att peka ut de olika personerna och husen i samband med offmdtet.

Praktiska fragor: (toalett/vatten etc.)
e Saga av Odis = Kim Engstrand Lund (Odishuset/Valtorp)

Intriger och fiktion:
e Adla av Odis (Kniv-Adla) = Maria Rodén (Odishuset/Valtorp)
e Knut av Snok = Peter Nielsen (Snokhuset)
e Olof Viljasson (Lill-Olof) av Rind = David Ruther (Draknastet)
e Njal av Snok = Christian Berntson (Backabo)

Om du kanner dig osaker pa om spel ar arrangorssanktionerat - kontakta nagon av dessa och
fraga redan under lajvet. Kom ihag att om problem uppstar gar det oftast att I6sa det sa lange
lajvet ar igang, medan det ar forsent att gora nagot at det i efterhand.

Svardskampen:
e Sukka fran Odis = Susan Olsson (Odishuset/Valtorp)
e Adla av Odis (Kniv-Adla) = Maria Rodén (Odishuset/Valtorp)



Hitta hit:
Lajvet utspelar sig i byn Berghem utanfor Skillingaryd, strax nordést om Nyholm:

Fran Jonkoping

Fran Jonkoping tar du E4:an mot Helsingborg till infart Skillingaryd. Kér mot Skillingaryd och kor
in i samhallet. Inne i Skillingaryd svanger du till vanster efter jarnvagsstationen sa att du kor
under jarnvagen for att en liten bit senare svanga hoger mot Nyholm. Félj denna vag. Var
uppmarksam efter cirka 10 km. Nyholm ar i stort sett bara en fyrvagskorsning med nagra fa hus
i narheten. Svang at hoger i fyrvagskorsningen ifall ni kommer fran Skillingaryd. Folj grusvagen
och tag férsta till hdger. Folj denna vag tills du kommer fram till en vandplan med dass och
container. Du ar framma - hurra!

Fran Skane

Fran Helsingborg foljer du E4:an mot Stockholm till infart Skillingaryd (en bit norr om Varnamo)
och kor in i samhallet. Inne i Skillingaryd svanger du till vanster efter jarnvagsstationen sa att du
kor under jarnvagen for att en liten bit senare svanga hdger mot Nyholm. Foélj denna vag. Var
uppmarksam efter cirka 10 km. Nyholm ar i stort sett bara en fyrvagskorsning med nagra fa hus
i narheten. Svang at hoger i fyrvagskorsningen ifall ni kommer fran Skillingaryd. Foélj grusvagen
och tag forsta till hoger. Félj denna vag tills du kommer fram till en vandplan med dass och
container. Du ar framma - hurra!

Fran Goteborg

Om du aker fran Goéteborg foljer du vag 27 och passerar Boras och Tranemo. Efter Tranemo kor
du vidare mot Gislaved i ca 6 km. Vid Hestra, sakta ner farten och ta vanster mot Grimsas. Kor
genom Grimsas och vidare. Folj skyltningen mot J6nkoping. | forsta korsningen efter Grimsas
svanger du vanster. | nasta korsning tar du ocksa vanster och dad kommer du ut pa vag 26. Nu
kor du pa den mot Jonkoping i ca 3 km. Darefter tar du hoger in pa en vag mot Skillingaryd. Den
foljer du ca 23 km, tills du kommer till en liten 4-vagskorsning som kallas Nyholm. Dar — i
Nyholm — svanger du vanster mot Bondstorp. Félj grusvagen och tag hoger i nasta tva
kommande 3-vagskorsningar. Kor ytterligare ett par hundra meter och tata - framme!

GPS- koordinater till byns exakta plats ar :
WGS 84:N 57° 28.184', E 13° 56.265'

Viktigt!

Kor forsiktigt pa den lilla vagen efter Nyholm fram till byn. Sikten ar pa sina hall begransad och
det gar inte att moétas overallt pa vagen. Tank pa att det kan ga lajvdeltagare mellan parkeringen
och byn samt att &ven lokalbefolkningen anvander delar av vagen och ibland haller god fart.



Ovrig kontakt:
kontakt@kampeniringen.se
intriger@kampeniringen.se

Huvudarrangoér Christian Berntson: 073 396 70 01
Intrigarrangdér Maria Rodén: 0731 51 45 67
Intrigarrangdr David Ruther: 070 897 69 99
Intrigarrangér Peter Nielsen: 0732 57 56 12
Vapen-/kampansvarig Susan: 070 696 35 16

Varmt valkommen och ett stort TACK fo6r ditt deltagande!

Las mer:_http://kampeniringen.se
Eller besdk var Facebookgrupp eller kika pa var Facebooksida.



http://kampeniringen.se/
https://www.facebook.com/groups/282408804305/
https://www.facebook.com/hunaland/

